Ukol 6:
Vzpomerite si, jaké ndlezZitosti musi mit kazda mapa — pomuzete tak editorovi dosahnout co

nejlepsiho vysledku.

Ukol 7:

Shodnéte se na symbolech, které budou v mapé uzity: mista, trasa, kavdrny, restaurace

Ukol 8:

Clenové tymu kromé editora:

Stdhnéte porizené snimky do pocitae a vytvorte prezentaci v programu OpenOffice. Na
jednom snimku bude vami potizena fotografie a dvé textova pole:

vétsi — ndzev, kratka informace o misté (oc se vlastné jedna, zjisténé informace,...)

mensi — foto: jméno prijmeni autora (bude umisténo pod fotografii)

Tento snimek poslete editorovi.

Poté zmérte pomoci webovych mapovych serverd, jak je trasa dlouha, a spocitejte
predpokladanou dobu projiti (na jedno misto pocitejte pét minut, primeérnou rychlost chlize

zvolte 2 km/h).

Editor:
Do pripravené Sablony prezentace doplni vSe potrebné:
1) Mapu s vyznacenymi misty, trasou, parkovistém, restauracemi, kavarnami a Urovni
hluku
2) Uvodni stranu ptirucky, sjednocené fotografie a text k vybranym mistim (stejné

pismo textu, stejna velikost pisma,...)
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